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Nez zaénete produkt pougivat, prectéte si pozorné tuto prirucku. Prirucku poté uschovejte pro budouci pouditi.
Prectéte si také pokyny pro systém PlayStations3.
+ Vyvarujte se dlouhodobého pouzivini systému PS3™. Béhem kaidé hodiny hrani si udélejte patnictiminutovou

prestavku.
+ Pokud pocitite rnimky inavy nebo se u vis pfi pouiivani pohybového ovladade objevi bolesti v dlanich &

patich, ihned prestafite systém pougivat. Jestlize tento stav pfetrvavd, vyhledejte lékafe.
+ Pokud se u vis vyskytne jakykoliv z nasledujicich zdravotnich probléma, okamzité prestanite systém pouzivat.

Jestlize symptomy pfetrvavaji, vyhledejte 1ékafe.

— Zavraf, nevolnost, inava nebo symptomy pfipominajici kinetdzu

- Nepohodli nebo bolest uréitych casti téla (oéi, usi, ruce nebo ramena)
+ Tento vyrobek je uréen pouze pro ruéni manipulaci.
+ Vibraéni funkce tohoto vyrobku miize mit negativni vliv na zranéni. Vibraéni funkci nepougivejte, pokud jste

utrpéli zranéni nebo trpite bolesti kosti, kloubt nebo svalt vadich rukou & pazi.
+ Pfi pouzivini pohybového ovladace udriujte ovlada¢ minimélné 20 cm od obliéeje nebo oéi
+ Pokud mate zdravotni potize, poradie se svim lékafem dfive, nez zaénete tento virobek pouiivat.
+ Pokud se dostanete do kontaktu s materidlem z vytékajici baterie, provedie nasledujici kroky:

- Jestlize se vim materidl dostane do oéi, oéi si neotirejte. Okamzité si oéi vyplichnéte gistou vodou
a vyhledejte lékare.
- Pokud dojde ke kontaktu materidlu s pokozkou nebo odévem, zasdhnuté misto okamzité oplichnéte éiston
vodow. V pfipadé vyskytu bolesti nebo zinétu se obrafte na lékafe.

Upozornéni
+ Pfi pougivini pohybového ovladade vezméte prosim na védomi nasledujici informace. Pokud pohybovy
ovladaé udefi do osoby ¢i néjakého predmétu, mike zpisobit draz nebo skodu

- Piipevnéte dodivany popruh k pohyb ovladaéi a navléknéte si
ho na zapésti, aby se vam pohybovy ovladaé nevysmekl z ruky. *
- Poum'al.e Ii pohybovy ovladaé, drite jej pevné, abyste zabranili jeho ( i

Sténi. B jte ovladadem nadmérnou silow

- Pouzivite-li pohybovy ovlada¢ v kombinaci s navigaénim ovladacem
PlayStationsMove (prodavin samostatné) nebo s bezdritovym
ovladaéem DUALSHOCKe3 (prodivin samostatng), drite ovladaé
pevné a nemivejte jim nadmérnou silow

- Neg zatnete ovladaZ poudivat, ujistéte se, 7e je kolem vas dostateiné
velky prostor.

vy




Pouzivani a manipulace s ovladaéem
+ Nedrite kouli pfili§ pevné a nepoklidejte na ni zidné predméty, jelikoz by ji to mohlo zdeformovat.
+ Vyrobek nevystavujte pasobeni vysokych teplot, vysoké vihkosti nebo pfimého slunecniho svétla
*+ Dbejte na to, aby se tento produkt nedostal do kontakiu s #idnou kapalinow
+ Na zafizeni nepokladejte téike predméty.
+ § vyrobkem nehazejte, divejte pozor, aby vim nesg
+ Nedotykejte se konektord na pohybovém ovladaci.
+ Dhbejte na to, aby se do pohybového ovladace nedostala #idnd kapalina, malé Zastice ani cizi predméty.
+ Cheete-li omezit opotfebeni vnéjsku vyrobku nebo zménu jeho barvy, fidie se témito pokyny.

- Vyrobek otirejte pomoci jemné suché Litky.

- Na vjrobek neumisfujte Zidné gumové & vinylové materidly na delsi dobw.

- Nepouzivejte rozpoustédla ani jiné chemikalie. Neotirejte produkt Zisticimi ubrousky napusténymi

chemickymi litkami.

+ Dbejte na to, aby se baterie nedostala do kontaktu s ohném nebo vysokymi teplotami (pfimé slunecni svétlo,

vozidle na slunci nebo blizkost tepelného zdroje).

dl na zem, a nevy

tjte ho silnym otfesim.

(0] nbcich P tationeMove

Vyrobky PlayStationeMove mohou spolupracovat, aby tak sledovaly vas fyzicky pohyb a
reagovaly na néj a poskytly vam bezprostfedni a intuitivni zpsob ovladdni.

Kamera PlayStationeEye
(proddvana samostatné)
; 1)) (@ Pohybovy
Systém PlayStation=3 ovladat

Tipy

+ Kamera PlayStations Eye (prodavana samostatné) snima kouli na pohybovém ovladadi, aby
sledovala vis pohyb.

+ Koule méni barvu v zavislosti na funkci softwaru a zpisobu pouiivani.

+ Pohybovy ovladac podporuje vibracni funkci.

« Pokud pouzivany televizor disponuje specialnimi rezimy pro hrani her, doporucujeme
aktivoval jeden z téchto reZimd pro lepéi vysledek.



Pohled zepiedu

Koule

Tlacitko @
- ® Tlacitko @
Tlatitko ©
Tlacitko START
Tlatitko Move
Tlatitko PS
Kontrolka stavu
Pohled zezadu Pohled zespodu
Konektor USB
Konektor
D rozsifent

Priprava k pouziti

Piipevnéte dodavany popruh
Pripevnéte popruh podle obrazku.




Ovéreni verze systémového softwaru PS3™.

Abyste mohli pohybovy ovladac pouizivat, verze systémového softwaru PS3™ musi byt 3.40 nebo
vyisi. Verzi systémového softwaru miiete ovérit tak, Ze v nabidce XMB. (XrossMediaBar)
systému PS3™ zvolite g9y (Settings) (Nastaveni) » o (System Settings) (Systémovi nastaveni)
mp [System Information] (Systémové informace).

Parovani pohybového ovladace a systému PS3™

Nez zacnete pohybovy ovladac pouiivat, musite nejdfive zaregistrovat nebo sparovat pohybovy
ovladac se systémem P53™. Parovani je nutné provést pouze pfi prvnim pouiiti pohybového
ovladace.

1 zapnéte systém PS3™.

2 Pripojte pohybovy ovladac pomoci USB kabelu k systému PS3™.

3 stisknéte tlaitko PS na pohybovém ovladadi.
Pohybovy ovlada¢ je nyni sparovan se systémem PS3™.

Tipy

« USE kabel neni souédsti dodavky. Pouzijte USB kabel doddvany se systémem PS3™ nebo
jakykoli USB kabel typu A - mini-B, abyste vyrobek pfipojili nebo nabili.

« Mate moznost piipojit az ctyfi ovladace najednou.

« Pokud pouzijete pohybovy ovladaé sparovany s jinym systémem PS3™, sparovani s pivodnim
systémem bude zruieno. JestliZe jste pohybovy ovladad poufili s jinym systémem, musite ho
Znovu sparovat.

ponyboveno

Abyste mohli pohybovy ovladac pouZivat, jeho baterie musi byt nabita. Pripojte pohybovy
ovladac k zapnutému systému PS3™ (kontrolka napajeni sviti zelené) pomoci USB kabelu.
Kontrolka stavu zaéne pomalu blikat a zahdji se nabijeni. Nabijeni je dokonéeno, jakmile
kontrolka stavu piestane blikat.

Tipy

+ Pokud stisknete tlacitko PS na pohybovém ovladaci a podrzite ho stisknuté déle nez jednu
vtefinu, na obrazovce se vam zobrazi drovei nabiti baterie.

+ Ovladac nabijejte v prostfedi s teplotou v rozsahu 10°C - 30°C. V jiném prostfedi se baterie
nemusi zcela nabit.

« Vydrz baterie se lidi v zavislosti na podminkach pouZivini a okolnich faktorech.

« Baterie ma omezenou Fivotnost. Opakované pouZivani a stafi baterie postupné snizuji jeji
vydri. Zivotnost baterie se také lii v zavislosti na zpfisobu skladovani, stavu opotfebeni,
prostiedi a jinych faktorech.

« Pokud pohybovy ovladaé delii dobu nepouiivite, doporuéujeme, abyste ho alespon jednou
rocné pIné nabili, ¢imZ zachovate funkénost baterie.



Pouzivéni pohybového oviadace

Nastaveni kamery PlayStationaEye

1 Nastavte kameru PlayStation@Eye (prodavana samostatné) na Sirokouhly pohled.
Pokud kamera neni nastavena na Sirokothly pohled, pohybovy ovladac nebude spravné
FOZpOLOAnN.

Nastavte ukazatel zorného pole objektivu
tak, aby byl na stejném misté jako modry
Indikator nastaveni zorného ahlu objektivu.

2 Pripojte USB konektor kamery k jednomu z USB konektori na systému PS3™.

3 Umistéte kameru doprostred televizni obrazovky.
Umistéte kameru nad televizni obrazovku nebo pod ni.

Nad televizni obrazovkou Pod televiznl obrazovkou

®

nebo

Pouzivani ovladace

Poznamka

Pohybovy ovladal nepougivejte, pokud je pfipojeny k systému PS3™ pomoci USE kabelu, jelikoi
je tim omezen pohyb. Pouiivani ovladace timto zpiisobem by mohlo vést k poikozeni konektoru
nebo ke zranéni, pokud by byl USB kabel nahle vytazen ze systému PS3™.

1 Zapnéte systém PS3™.

2 stisknéte tlacitko PS na pohybovém ovladadi.
Pohybovému ovladaci bude automaticky pfifazeno islo.

3 Naviéknéte popruh na zapésti.



Pouzijte zdmek popruhu, abyste upevnili popruh.

Tipy

« Pokud stisknete tlacitko T a podriite ho stisknuté, miZete pohybem pohybového ovladace
navigovat v nabidce XMB... Stiskem tlagitka Move nebo tlacitka ¢ zvolite poloiku.

+ Pokud tlacitko PS stisknete a podriite ho stisknuté déle ne# jednu vtefinu, miiete na
obrazovce zkontrolovat prifazené Cislo ovladace.

« Hru opustite tak, Ze stisknete tlacitko PS na pohybovém ovladaci a poté zvolite W (Game)
(Hra) mp (7 (Quit Game) (Opustit hru).

Uprava nastaveni pohybového ovladaée

Nastaveni pohybového ovladaée miZete zménit tak, Ze v nabidce XMB-. systému PS3™ zvolite
ﬁ (Settings) (Nastaveni) mp g (Accessory Settings) (Nastaveni pfislusenstvi).
« Zména prfifazeni ovladaci
Jestlize jsou port nebo islo ovladade uréeny softwarem, miiZete pomoci tohoto nastaveni
priradit pfisluiny port nebo Cislo ovladace.
+ Vibracni funkce ovladace
MiiZete zapnout nebo vypnout vibraéni funkci. Ve vychozim nastaveni je tato funkce nastavena
na hodnotu [On] (Zapnuto).

Tip
Chcete-li zménit nastaveni béhem hrani hry, stisknéte tlagitko PS na pohybovém ovladaci.
V nabidce XMB-. zvolte gag (Settings) (Nastaveni) mp B (Accessory Settings) (Mastaveni
piislusenstvi), nebo na obrazovce, kierd se objevi po stisknuti tlagitka P'S, vyberte poloiku
[Controller Settings] (Nastaveni ovladace).



Reseni problémii

Pokud se vyskytnou problémy pfi pouZivani pohybového ovladace, pfectéte si tuto cast.
Pokud problémy budou pfetrvavat, navitivie prosim stranky na adrese
http://ew.playstation.com/help-support

Pohybovy ovladac nebyl spravné rozpoznan nebo je jeho odezva pomala.

= Pohybovy ovladac nemusel byt spravné rozpoznan, pokud je pouZivan na misté, kieré je
nadmérné osvétleno nebo je-li vystaven pfimému slunecnimu svétlu.

= Zkontrolujte, zda se mezi kamerou PlayStationeEye a pohybovym ovladatem nenachazeji
néjaké prekaiky.

= Pohybovy ovladac nemusi byt spravné rozpoznan, je-i pfili§ daleko od kamery
PlayStationeEye. Doporucena vzdalenost mezi kamerou a pohybovym ovladacem je
pribliiné 1 az 3 metry.

= Nastavie kameru PlayStation=Eye na dirokodhly pohled (viz cast *Nastaveni kamery
PlayStationeEye™).

Pohybovy ovladac pracuje neobvyklym zpisobem nebo ho nelze spravné pouzivat.

= Pokuste se pohybovy ovladaé resetovat stisknutim tlacitka reset na zadni strané ovladace
pomoci pfedmétu s tenkou $pickou, jako je napriklad pero.

= Zkontrolujte, zda neni pohybovy ovladat pouZivin nebo umistén v blizkosti magnetického
zdroje.

= Provedte kalibraci vnitfniho senzoru pohybového ovladace. V nabidce XMB-. zvolte
= (Settings) (Nastaveni) mp ' g (Accessory Settings) (Nastaveni pfislusenstvi) mp
|Calibrate Motion Controller] (Kalibrovat pohybovy ovladac). Pro dokonéeni operace se
fidte pokyny na obrazovce.

Pohybovy ovlada¢ nefunguje.

=+ Pohybovy ovladaC musi byt sparovan se systémem P53™ pomoci Cisla ovladace, kieré je
prifazeno systémem nebo softwarem. Kdyz je systém zapnuty (kontrolka napdjeni sviti
zelené), propojte systém s pohybovym ovladacem pomoci USE kabelu a poté stisknéte
tlacitko P'S na pohybovém ovladaci.

= Zkontrolujte tiroven nabiti baterie pohybového ovladace. Pohybovy ovladac nebude
fungovat, pokud je baterie vybitd. Nabijte baterii pfipojenim pohybového ovladace k
systému pomoci USB kabelu.

Baterie se nenabiji nebo se nenabije Gplné.

= Baterii lze dobit pouze tehdy, je-li systém P53~ zapnuty (kontrolka napdjeni sviti zelené).

Pohybovy ovladac nevibruje.

= Zkontrolujte, zda je poloika |Controller Vibration Function] (Vibracni funkce ovladace) v
nabidce gag (Settings) (Nastaveni) mp g (Accessory Settings) (Nastaveni pislusenstvi)
naslavcna na hodnolu [On] (Aapnulo)

daného softwaru.



Technické udaje

Spotfeba energie 5V DC, 800 mA

Typ baterie Zabudovana dobijitelna lithium-iontova baterie
MNapéti baterie 37V DC

Kapacita baterie 1380 mAh

Provozni teplota 5°C - 35°C

Vnéjsi rozméry (neni brana v potaz Pribliiné 200 mm x 46 mm (vyska x primér)
maximalni precnivajici cast)

Hmotnost piibliiné 145 g

Obsah baleni Popruh (1), Nived k pouditi (tento dokument) (1)

Vzhled a technické parametry mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni.

ZARUKA
Blizsi informace tykajici se zaruky vyrobee naleznete v navodu k obsluze systému PlayStations3.

Vyrobcem tohoto produktu je spolenost Sony Computer Entertainment Inc., 2-6-21
Minami-Aoyama, Minato-ku Tokio, 107-0062 Japonsko.

Autorizovanym zastupcem pro zileZitosti tykajici se elektromagnetické kompatibility a
bezpecnosti produktu v Evropé je spolecnost Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Némecko.

Distribuci v Evropé zajidluje spole¢nost Sony Computer Entertainment Europe Lid, 10 Great
Marlborough Street, London, W1F 7LE, Spojené krilovstvi.

Vyrobku se mohou tykat nirodni zikony pro kontrolu exportu. Vaii povinnosti je plné pozadavkim
téchto a jinych pfisluinych zikond tykajicich se produkiu vyhovét.

"R

Pokud uvidite jakykoliv z téchto symbolt na jakémkoliv z nasich elektrickych vyrobki, bateriich nebo jejich
obalech, znamend to, ze prislusny elektricky vyrobek nebo baterie by nemély byt v Evropé likvidoviny jako obecny
domiéci odpad. Aby bylo moiné u takového vyrobku a baterie zajistit spravné naklidini s odpadem, providéjte
laskavé jejich likvidaci v souladu s veskerymi mistné platnymi pravnimi predpisy nebo pozadavky na likvidaci
elektrickych zafizeni a baterii. Budete-li tento postup respektovat, pomidete tim chrinit pirodni zdroje a zlepsovat
standardy ochrany Zivotniho prostfedi v losti se zpracovinim a likvidad elektrickych odpadi

Tento symbol mitze byt pouzit na bateriich v kombinaci s dalsimi chemickymi symboly. Chemické symboly pro riuf
(Hg) éi olovo (Pb) budu uvedeny, pokud baterie obsahuje vice nez 0,0005 % rtuti nebo vice nez 0,004 % olova.
Tento virobek obsahuje baterii, kterd je trvale do néj zabudovani z davodi bezpecnosti, vikonu nebo integrity dat.
Baterii by nemélo byt nutné vyméfiovat po dobu Zivotnosti vyrobku a jeji odstranéni by mélo byt provedeno pouze
vyikolenym servisnim personilem. Abyste zajistili spravnou likvidaci baterie, zlikvidujte tento vyrobek jako
elektricky odpad.




A _PlayStation”, . DUALSHOCK™: (B Q) QED* 2 .48 jsou registrované ochranné znamky
spoleénosti Sony Computer Entertainment Inc. ../ =~ =3 je také ochranni znimka stejné spolecnosti.

»XMB" a ,xross media bar” jsou ochranné zndmky Sony Corporation a Sony Computer Entertainment Inc.

LSONY=a 88 jsou registrované ochranné zndmky spolednosti Sony Corporation.

€3 Bluetooth’

The Bluetooth. word mark and logos are owned by the Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by
Sony Computer Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are those of
their respective owners.
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